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Titel Deutschland im eSport afk!?
Antragstellerinnen Weser-Ems

Zur Weiterleitung an
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Deutschland im eSport afk!?

Der eSporterlebtin den letzten Jahren, nicht zuletzt durch die Corona-Krise, ein wachsendes Interesse weltweit. Durch
Wettkampfe mit zweistelligen Millionenbetragen als Preisgelder ist die wachsende Bedeutung des eSports kaum zu
Ubersehen. In vielen Landern gibt es bereits Strukturen, die eine Austibung fur interessierte Sportler*innen ermogli-
chen, in Deutschland hingegen sind solche Strukturen nicht einmal fur Gemeinnutzigkeit ge6ffnet. Der eSport muss
auch in Deutschland als Sportart ohne Einschrankungen anerkannt werden, sonst verpassen wir eine Méglichkeit
Jugendliche zu férdern und nachhaltige Strukturen in einer jungen Sportart zu schaffen. Die Starke des eSports liegt
in seinem diversen Angebot an Disziplinen und den hohen Grad an Kooperation unter den Spieler*innen. Wir dirfen
jetzt nicht verschlafen und muss geeignete Strukturen und Regularien fur den eSport schaffen.

Die Anerkennung der Gemeinniitzigkeit

Wir missen die Rahmenbedingungen schaffen, dass deutschlandweit eine Vereinsstruktur fur eSport aufgebaut oder
hinzugefugt werden kann. Deswegen fordern wir eine Anerkennung der Gemeinnutzigkeit vom eSports seitens der
Gesetzgeberin und den zustandigen Sportverbanden nach § 52 Abs. 2 Nr.21 der Abgabenordnung. Aktuell wird eS-
ports in den aktuellen Vereinsstrukturen gegentiber den traditionellen Sportarten kaum bericksichtigt. Dies kann
weitere Vorteile, wie beispielsweise neue (junge) Mitglieder, bringen. Zusatzlich ist die Durchsetzung der Altersbe-
grenzungen in Vereinsmannschaften und Alterskontrollen durch Coaches und Trainer*innen gewahrleistet. Der Weg
fur die Starkung des Ehrenamtes im Bereich des eSports wird hierdurch geebnet und bestehende Strukturen zwi-
schen traditionellem Sport und eSport kénnen ausgebaut werden.

Strukturen schaffen und Fordermittel bereitstellen!

Die Starkung des Ehrenamtes ist ein wichtiger Schritt, doch gehéren im Ausbau der Strukturen nachhaltige Kontroll-
mechanismen (wie z.B. GUtesiegel; Vorgaben) dazu. So kdnnen gewisse Standards eingefuhrt und gehalten werden.
Die Bundesregierung muss Rahmenbedingungen erarbeiten wie zukunftig Forderungen fir eSports-Vereine gerecht
verteilt werden kénnen.

Der Bund soll Kommunen und Lander, Trager der freien Jugendhilfe und Sportvereine bei dem Aufbau von Struk-
turen im eSport finanziell unterstitzen und beratend zur Seite stehen. Hierbei sollen u.a. Trainerlizenzen geférdert
werden, Fahrtkostenzuschisse méglich gemacht werden, Veranstaltungen bezuschusst werden und die Einrichtung
von eSport Raumen geférdert werden. Ebenfalls wollen wir mit einem im Haushalt festgelegten Etat Fordermittel fur
nicht-kommerzielle Projekte bereitstellen, die fur UmbaumalRnahmen, Anschaffung von Endgeraten, wie beispiels-
weise Computern, Softwareprogrammen oder Medienkompetenz-Seminaren verwendet werden kdnnen.

Sportler*innen kompetent begleiten!
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Die Sportler*innen bendétigen Begleitung, die ergdnzend zu den diversen Disziplinen angeboten wird. Denn das ge-
meinsame Training ist nicht ausreichend, um eine ganzheitliche Einbettung des Sports zu gewahrleisten. Dazu geho-
ren hier unter anderem Coachings in Medienkompetenz (Eltern kénnen hier eingebunden werden), genauso wie der
Umgang mit den unterschiedlichen Spielen und ihren Communities. Der Umgang mit Verlieren und Frust bei kom-
petitiven Spielen sollte auch Beachtung finden. Ein wichtiger Aspekt ist auch die mentale und physische Gesundheit.
Hierzu gehort die Aufklarung tber die Suchtgefahren und der Ausgleich durch andere sportliche Aktivitaten sowie
einer ausgewogenen Erndhrung. Es ist das gesetzte Ziel eine diskriminierungsfreie Vereinskultur aufzubauen. Aus
diesem Grund mussen bei der Begleitung auch Themen wie Hate Speech und Sexismus auf der Agenda stehen.

Die Schaffung von “sicheren Raumen” ermdéglichen!

Um die Vereinskultur diskriminierungsfrei zu gestalten, ist es wichtig direkt zu Beginn eine inklusive Struktur zu schaf-
fen. Im eSports-Bereich bieten sich viele Mdglichkeiten, da die Strukturen erst im Entstehen sind und Erfahrungen aus
anderen Sportdisziplinen herangezogen werden kénnen. Hierzu gehort die Schaffung von sicheren Rdumen, in denen
sich bestimmte Gruppen (z.B. Frauen*-Gruppen) treffen kdnnen und ebenfalls die Méglichkeit erhalten eSports ken-
nenzulernen und kompetitiv zu spielen. Hierfur kdnnen Frauen*-Quoten oder Frauenteams hilfreiche Instrumente
sein. Jedoch soll die Diversitat des eSports erhalten bleiben.

eSport Bundeszentren schaffen!

Wir fordern die Einfuhrung von eSport Bundeszentren, welche als Begegnungsorte fir den eSport dienen sollen.
Die Bundeszentren sollen als Forderer und Schnittstelle fir den eSport und die Digitalisierung in Deutschland die-
nen. Neben einem Begegnungsort sollen sie ebenfalls einen Bildungsauftrag erhalten und die Birger*innen jeden
Alters im Umgang mit Medien und Medienkompetenz schulen und bilden. Das eSport Bundeszentrum soll auch die
Sichtbarkeit von bestimmten Gruppen (z.B. Frauen*) im eSport férdern und auf die Diversitat des Sports hinweisen.
Mit der Etablierung von eSport Zentren kann auch die Méglichkeit genutzt werden Digitalisierung neuzudenken und
innovative moderne Ideen zu entwickeln und voranzubringen.

Olympische Perspektive fiir den eSport schaffen

Wir fordern eine Olympische Perspektive fir den eSport weltweit. Hierfur wollen wir uns einsetzen und mit den
Sportverbanden ins Gesprach kommen. Durch eine Olympische Beteiligung des eSports bestehen die Mdglichkeit
der Verjungung und Modernisierung der Olympischen Spiele.

Begriindung

eSport ist in Deutschland zurzeit noch eine unkontrollierte, sehr schnell wachsende Community. Sexismus, Rassis-
mus, Mobbing, Beleidigungen und Diskriminierungen sind Alltag in den Chats der Spiele. Zwar achten z.T. die Pu-
blisher auf Verhaltensregeln die sie sich selbst gesetzt haben, dennoch wird besonders Sexismus und Diskriminierung
oft nicht konsequent bestraft. Da der eSport und das Gaming zurzeit noch keine festen Strukturen in Deutschland
etablieren konnte, da die gesetzliche Grundlage fehlt, breitet sich auch Sexismus, Diskriminierung unkontrolliert aus
und steht nur unter der Kontrolle von privatwirtschaftlichen Konzernen. Nur wenn Deutschland die Grundlage fur
die Férderung von eSport schafft kbnnen wir die Jugendlichen in der Gamingcommunity die angestrebten Werte von
Gleichstellung, Diskriminierungsfreiheit und Chancengleichheit naher bringen. Genauso wie in anderen Sportarten
auch, ist das Equipment oftmals teuer und eSport Vereine kdnnten hier fur Jugendliche Zugang zu Sportutensilien
gunstig anbieten und Jugendliche dabei unterstitzen wichtige Erfahrungen des Wettkampfes nicht alleine erleben zu
mussen. Der Umgang mit Scheitern und Verlieren wirde nichtlanger alleine im Kinderzimmer erlebt werden, sondern
kénnte mit anderen Teammitgliedern, Sozialpadagog*innen und Trainer*innen gemeinsam reflektiert werden.

Diese Moglichkeit eine noch in den Kinderschuhen steckende Sportart mit aufzubauen darf sich Deutschland nicht
entgehen lassen und muss jetzt Handeln. eSport ist einer der wenigen Sportarten, die International breit aufgestellt
ist und sich divers in den einzelnen Clans und Communitys zusammensetzt. Gerade aufgrund der Internationalitat
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80 st es umso wichtiger, dass eSportler*innen die Moglichkeit erhalten sich weltweit zu vernetzen und Visa einfacher
81 an eSportler*innen verteilt werden kénnen.



